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Retningslinjer
For at benytte Greve Kommunes logo skal man følge disse retningslinjer. 

Retningslinjerne er beskrevet over de næste sider sammen med historien 

bag Greve Kommunes byvåben og dens skaber. 
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Generelt
Centrene på rådhuset 

Når et center udarbejder breve, publikationer, 

nyhedsbreve, foldere, plakater, præsentationer, 

annoncer og hjemmesider sker det altid i 

overensstemmelse med det grafiske design og den 

tilhørende designmanual for Greve Kommune

Kommunens institutioner 

Når institutionerne udarbejder breve, publikationer, 

nyhedsbreve, foldere, plakater, præsentationer, 

annoncer og hjemmesider med institutionen som 

afsender, sker det altid i overensstemmelse med det 

grafiske design og den tilhørende designmanual for 

Greve Kommune.

Institutioner med eget logo kan anvende 

dette sammen med byvåbnet som angivet i 

designmanualen. Ved anden form for kommunikation, 

hvor ansatte er afsendere, kan designet anvendes, fx 

klasselærere der sender breve til klassens forældre.

Brugen af skabeloner 

Til den grafiske designlinje er der udarbejdet 

tilgængelige skabeloner i Word, Powerpoint og 

InDesign. Skabelonerne opfylder det grafiske designs 

retningslinjer og kan frit anvendes af alle inden for 

designmanualens rammer.

Skabelonerne ligger tilgængelige på Vores Greve og i 

de respektive programmer.

 Billedbibliotek 

Der ligger billeder tilgængelige på Vores Greve og I et 

offentligt billedbibliotek på kommunens hjemmeside. 

Desuden kan der købes på billeddatabaser på nettet.

Trykkerikontakt 

Tryksagsproduktion i det grafiske design foregår via 

en fast leverandør, som Greve Kommune har en 

indkøbsaftale med omkring tryk og grafisk design. 

Yderligere information kan findes på Vores Greve.
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Hundige Strand
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Historiske rødder
Byvåbnet og navnet Greve Kommune danner tilsammen 

logoet, der er designmanualens grundsten.

Siden 1973 har byvåbnet været symbolet på Greve 

Kommune. Det er i sin oprindelige udformning udført af 

våbenmaler ved De Kongelige Ordners Kapitel, Aage Wulff. 

Den blå farve symboliserer kommunens beliggenhed ved 

Køge Bugt og skjoldmotivet symboliserer en væveknude, 

en såkaldt Hedeboknytning. Den specielle knude stammer 

fra Hedeboegnen, som Greve Kommune er en del af.

 Byvågnet og det grafiske grafiske design er gekendeligt og 

viser umiddelbart, at afsenderen er Greve Kommune. Det 

grafiske design giver samtidig mulighed for variation med 

forskellige illustrationer og farver.

Målet med det grafiske design er at signalere, at Greve 

Kommune holder fast i de historiske rødder og samtidig er 

en moderne og åben kommune med nærhed til bugten, 

frisk luft og plads til mennesker.

Farvepaletten fastholder samtidig den gamle byvåbenfarve 

og er suppleret med farver, som bruges aktivt i designet.

Designet er udarbejdet, så der er plads til, at forskellige 

institutioner og målgrupper kan vise deres særkender 

gennem trykte og elektroniske produkter.
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Greve Museum
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Byvåben
Byvåbnet kan benyttes alene – det vil sige uden “Greve 

Kommune” i sammenhænge,

hvor det er tydeligt, at Greve Kommune på anden vis er 

afsender. Der må aldrig være tvivl om, at Greve Kommune 

er afsenderen. 

Som udgangspunkt bruges det primære, mens det negative 

benyttes på mørke baggrunde, og det positive bruges 

på lyse baggrunde. Der er altid tydelig kontrast mellem 

byvåbnet og baggrunden.

Byvåbnet kan hentes på www.greve.dk/logo
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Primær Negativ Positiv

Greve Kommunes primære byvåben, skal 

som udgangspunkt altid bruges.

Det hvide byvåben bruges på mørke 

baggrunde, af hensyn til korrekt 

kontrastforhold.

Det sorte byvåben bruges til sort/hvid 

print.
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Primære farver
Greve Kommunes logo benytter to farver til at danne 

logoet. Til byvåbnet bruges Byvåben Blå og hvid. 

Til navnetrækket benyttes Navnetræk blå, som er en 

meget mørk blå, der spiller godt sammen med byvåbnets 

blå farve.

Til andet tekst benyttes en helt almindelig sort farve, som 

alle kender og alle kan finde. 

Ønsker institutioner egne farver, kan dette særudvikles til 

den enkelte institution.
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Byvåben blå

Pantone  Reflex Blue 

CMYK   100 / 73 / 0 / 2 

RGB   0 / 84 / 164 

Hex  #004996

Navnetræk blå

Pantone  296 XGC 

CMYK   100 / 75 / 45 / 65 

RGB   7 / 35 / 53 

Hex  #072335

Toner Farveforløb

100% 80% 60% 40% 20%

Toner Farveforløb

100% 80% 60% 40% 20%
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Logo
Greve Kommunes nye logo bygger videre på det gamle 

logo, med fortsat brug af det oprindelige byvåben, men 

med introduktion af en ny skrifttype, Exo 2.0, som har fået 

en diskret mørk blå farve. 

Der skal altid være et frirum til andre grafiske elementer, 

svarende til mindst 1/3 af byvåbnets højde. Hvis byvåbnet 

er 3 cm højt, skal der være 1 cm frirum rundt om hele 

logoet.

Logoet kan hentes på www.greve.dk/logo
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1/3

2/3
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Varianter af logo
Der er tre forskellige varianter af logoet, som skal bruges 

alt efter, hvor det skal bruges. Som udgangspunkt skal det 

primære logo altid bruges. 

Hvis baggrunden er mørk, skal det negative logo bruges 

og ligeledes, hvis baggrunden er lys, skal det positive logo 

bruges. Der skal altid være tydelig kontrast mellem logoet 

og baggrunden.
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Primær Negativ Positiv

Greve Kommunes primære logo, skal som udgangspunkt 

altid bruges.

Det hvide logo bruges på mørke baggrunde, af hensyn til 

korrekt kontrastforhold.

Det sorte logo bruges til sort/hvid print.
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Centrenes logo
Hvert af Greve Kommunes centre har deres eget logo, som 

kan bruges, når det er vigtigt, at afsenderen er et konkret 

center.

Centrenes navne står uden ”Center for...”, for at holde en 

skarp og klar linje ud mod borgerne.

 Der gælder de samme retningslinjer for disse logoer som 

med Greve Kommunes primære logo og byvåben. Disse 

findes også i en primær, negativ og positiv version.
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Institutioner
Når afsender er en institution med eget logo, benyttes 

institutionens eget ikon med kommunnens skrifttype og 

farver, med mindre egne farver er udviklet.

Logoet opsættes på samme måde som Greve Kommunes 

primære logo, og kan laves i både positiv og negative 

varianter.
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Primær Negativ Positiv

Greve Kommunes primære logo, skal som udgangspunkt 

altid bruges.

Det hvide logo bruges på mørke baggrunde, af hensyn til 

korrekt kontrastforhold.

Det sorte logo bruges til sort/hvid print.
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Skrifttyper
Designmanualen beskriver flere skrifttyper, som skal benyttes 

på forskellige måder, alt efter hvad det skal bruges til.
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Teksthieraki
I Greve Kommunes digitale og trykte medier skal den 

primære og sekundære skrifttype bruges som standard. 

Der kan forekomme specielle lejligheder, hvor der er brug 

for at benytte andre skrifter for at tilpasse sig et bestemt 

udtrykket, hvor standard skrifttyperne ikke er nok.

Som udgangspunkt skal den primære skrifttype altid 

bruges til titlen, og den efterfølgende tekst skal være sat 

op på den måde, der er beskrevet på næste side.
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Størrelse

Manchet  

Titel
Overskrift 1 

Overskrift 2/3

Brødtekst 

Overskrift 4 

Calibri  11 pt  Bold

Exo 2.0  36 pt  Bold

Exo 2.0  24 pt  Regular

Calibri  20 pt  Regular

Calibri  10 pt  Regular

Calibri  14 pt  Bold

Type Vægt
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Primær skrifttype
Greve Kommunes primære skrifttyper er udviklet af 

designeren Natanael Gama fra Lissabon i Portugal. Skriften 

signalerer ro, stabilitet og seriøsitet.

Samtidig har skriften en egen personlighed, som ikke 

forstyrrer, men er med til at underbygge det, som Greve 

kommune udstråler.

Skrifttyper er den primære i Greve Kommunes logo og 

bruges i en mørk blå farve, der spiller sammen med 

byvåbnets blå farve.
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Natanael Gama

Exo 2.0 Extra Bold

Exo 2.0 Bold

Exo 2.0 Semi Bold

Exo 2.0 Regular

Exo 2.0 Thin

Optatur moluptaturia conseroris

Endunt laborem olorest, ea vollupta in prepra vellaut 
eiunt voluptate volum, seque lab inci dolupisciis 
sed modis aut vidipsam, cullatemped min poribus 
molecae nati odissitinctate mossunt ani commolliqui 
doloressin rectiam et remporatis molut ma culloria.

Que denducidem volesenda cusciis quissunt eum nem 
ventiis ut plamendita autem quost, cus utae dernat 
ut estiatiam rehenecti que a nobitinum harumquae 
dolupit volorepere sita riotem faccatat iunt.

Exo EB
Exo B

www.ndiscovered.com 

Designer
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Sekundær skrifttype
Udover den primære skrifttype benytter Greve kommune 

også en sekundær skrifttype til større tekstafsnit. Det 

kan for eksempel være breve til borgerne eller noget helt 

andet. 

Calibri er en sans-serif type, som fungerer godt på digitale 

medier, hvor den har et giver et rent og moderne 

udseende.
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Calibri Bold

Calibri Regular

Calibri Light

Optatur moluptaturia conseroris

Endunt laborem olorest, ea vollupta in prepra vellaut 
eiunt voluptate volum, seque lab inci dolupisciis sed modis 
aut vidipsam, cullatemped min poribus molecae nati 
odissitinctate mossunt ani commolliqui doloressin rectiam 
et remporatis molut ma culloria.

Que denducidem volesenda cusciis quissunt eum nem 
ventiis ut plamendita autem quost, cus utae dernat ut 
estiatiam rehenecti que a nobitinum harumquae dolupit 
volorepere sita riotem faccatat iunt.

Lucas de Groot
Microsoft

Designer
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Digitalt og tryk
Digitale og trykte produkter er en stor del af Greve Kommunes 

visuelle identitet og det er vigtigt at fremstå med et ensartet 

udtryk. Derfor er der udviklet en række skabeloner til formålet.
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Brevlinje
Da mange i dag modtager deres post fra kommunen i 

e-Boks, skal brevene være tilpasset den digitale tidsalder. 

Den nye brevskabelon er derfor bygget med fokus på et 

digitalt perspektiv. 

Brevskabelonen er både let at læse på skærm for 

det menneskelige øje, ligesom der er taget højde for 

tilgængelighed, så en skærmlæser, kan læse brevet op 

uden problemer.
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Præsentationer
Den faste skabelon skal altid bruges, når oplægsholderen 

”optræder” som repræsentant for Greve Kommune. 

Både internt og eksternt er det vigtigt, at Greve Kommune 

fremstår med en samlet visuel profil.

Der er otte forskellige layouts til præsentationer, som 

alle sammen har en tydelig Greve Kommune-identitet, 

så modtageren aldrig er I tvivl om, at oplægsholderen 

kommer fra Greve Kommune. Der skal altid som minimum 

være et byvåben på skærmen.
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Mailsignatur
Designet i mailsignaturen er enkelt for at sikre, at 

den bliver vist korrekt på alle enheder uanset om det 

er computer, tablet eller mobil.

Der er desuden lavet en tekstversion som backup, 

hvis HTML signaturen alligevel ikke understøttes
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Visitkort
Selvom Greve Kommune i dag har fokus på digital 

kommunikation, er der stadig brug for et visitkort for 

en række personer i kommunen.

Det nye design tager udgangspunkt i et enkelt og 

overskueligt design, så informationerne er hurtige og 

nemme at afkode for modtageren. Farverne er valgt, 

så logoet fremstår på den flottest mulige måde.
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Forside Bagside
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Kuverter
I takt med at Greve Kommune er blevet mere og mere 

digital, er behovet for kuverter mindsket. De kuverter, 

der trods alt stadig sendes ud, skal dog signalere at Greve 

Kommune er afsender og samtidig være så miljørigtige 

som muligt. Derfor er kuverterne I et minimalistisk design, 

så behovet for brug af toner er begrænset til et minimum.
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Skilte
Skilte til Greve Kommunes institutioner og tilbud skal 

benytte sig af den mørkeblå farve (Logo blå), sammen med 

en hvid skrift. På den måde er der maksimal kontrast, så 

det er nemt at læse informationerne. 

Skrifttypen Exo 2.0 (Semi bold) benyttes til teksten, 

der skal placeres, så den ikke er for tæt på kanten. Den 

konkrete afstand afhænger af skriftens størrelse. Greve 

Kommunes byvåben skal altid være i øverste højre hjørne.
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Greve Idræts- 
og Fritidscenter

Stadion

Atletik
Parkering

Fodbold
Tennis

Børne-
institutionen 
Nova

Genoptræningscenter
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